IAPC-7100 MANUAL DE USUARIO

CONEXION DE LOS RADIOS MOVILES KENWOOD A INTERNET.
PROGRAMACION Y CONFIGURACION.

Aplicacion para los radios méviles TK-7102/8102 y TK-7100/8100.

Como se muestra la FIGURA 1 se programa la frecuencia de transmision, recepcion y tonos, después
seleccionamos el acceso a la pantalla de CHANNEL EDIT.

[¥) kPG-70D [TK-7108 VHF : 146 - 174MH2(M)] [File Name : kp =10 x|
File Model Edt Program Tools Setup Help
DS =5
Giroup]
Frequency Qr/oaT Gption
Receive Transmi it Decode  Encode T Power W Scan Signalling
1 [i74o0000 [i7400000 [67.0  [6r.0 High  [wide el T | | €— CHANNEL
2 | EDIT
3 2|
4 2|
Group2
1 =
2 =2
3 =
4 52|

Pl 52
FIGURA 1

En la FIGURA 2 vamos a selecciona el parametro BUSY CHANNEL LOCKOUT, habilitar la funcién CARRIER y
cerramos esta ventana.
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FIGURA 2

En el menu EDIT seleccionar la pantalla OPTIONAL FEATURES para HABILITAR las funciones OFF HOOK
DECODE y DATA TX WITH QT/DQT, como se muestra la FIGURA 3.

Asegurarse que las funciones de POWER ON TONE, CONTROL TONE, WARNING TONE, VOLUME LOCK NO
ESTEN HABILITADAS al terminar cerramos esta ventana.
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Nuevamente en el mena EDIT seleccionamos ahora FUNCTION PORT donde asignamos PTT (INPUT) dentro
de PORT 4, como se muestra la FIGURA 4 cerrando la ventana al finalizar.
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FIGURA 4

En la FIGURA 5 se muestra la interfase IAPC-7100 conectada al radio mévil asi como los puertos de accesorios
de los radios.
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CONFIGURACION DE LOS NIVELES DE AUDIO EN LA COMPUTADORA.

Desde el BOTON INICIO elegimos PANEL DE CONTROL (FIGURA 6), donde seleccionamos el parametro
DISPOSITIVOS DE SONIDO Y AUDIO.
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FIGURA 6

Aparece la pantalla PROPIEDADES DE DISPOSITIVOS DE SONIDO Y AUDIO donde seleccionamos
PROPIEDADES AVANZADAS como se indica en la FIGURA 7.
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En la pantalla de VOLUMEN GENERAL (FIGURA 8) donde ajustaremos para fines practicos el VOLUMEN
GENERAL a un nivel medio y el MICROFONO al méximo nivel y cerramos esta ventana.
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Regresando a la pantalla PROPIEDADES DE DISPOSITIVOS DE SONIDO Y AUDIO seleccionamos la pestafia
VOZ (FIGURA 9), donde seleccionamos el parametro PRUEBA DE HARDWARE para revisar la tarjeta de sonido
de la computadora, apareciendo la pantalla que se muestra en la FIGURA 10 y seleccionamos SIGUIENTE>.
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PRUEBA DE MICROFONO

En esta pantalla (FIGURA 11) vamos a comprobar los niveles de audio de la computadora conectando la interfaz
IAPC-7100 (PC MICROFONO) del radio esclavo a la entrada de la tarjeta de sonido (MICROFONO) en la
computadora y hablando por un radio de enlace, al radio esclavo observamos el nivel de audio sobre la barra
vertical que tiene el icono del micréfono, siguiendo las instrucciones que aparecen en la pantalla.

Haga clic en SIGUIENTE> cuando haya terminado la prueba del micréfono, continuando con las instrucciones de
la misma manera para la PRUEBA DE LOS ALTAVOCES y después finalizar.

NOTA: PUEDE UTILIZAR UN MICROFONO PARA COMPUTADORA PARA REALIZAR LAS PRUEBAS EN
CASO QUE NO QUIERA UTILIZAR EL RADIO ESCLAVO.

Asistente para prueba de hardware de sonido x|

Prucba de micréfono
Habls diectamente por el micréfano para probarlo

Lea el panafo siguiente en voz alta mientras  — Grabacion Fepraduccisn—
habla por el mictéfone: -

"Estop probanda mi micréfone para % \@:
comprobar que detecta mi voz. Si el

mictdfono esta cortectaments conectada ¥ -

encendido, el medidor de grabacién
mostrard mavimiento. "

Para hacer ajustes adicionales, haga clic en
&l botén Yolumen.

Haga clic en Siguients cuanda haya _I_I
temninado de leer = =

Wolumen olumen

< Alds I Slgulenle)l Cancelar |

FIGURA 11



AJUSTES DE AUDIO EN LA COMPUTADORA Y RADIO ESCLAVO.

En la interfaz hay dos conectores PC MICROFONO y PC BOCINAS, primero solo conectaremos el conector PC
MICROFONO, el conector PC BOCINAS lo dejaremos pendiente.

EN ESTOS AJUSTES EJECUTAMOS EL SOFTWARE SKYPE (http://www.skype.com).
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PASO UNO
TRANSMISION EN EL GRUPO A.

Primero el RADIO DEL GRUPO A es el que inicia la transmision.

En el RADIO ESCLAVO A colocaremos el potenciémetro de volumen en una posicion media, este es el nivel de
audio que ingresaremos a la COMPUTADORA GRUPO A, en este caso se buscara la mejor posicién del
potencidmetro de volumen del RADIO ESCLAVO A para que en la COMPUTADORA GRUPO B reciba sin que se
sature el audio, en caso que reciba con el audio saturado, se debera disminuir el nivel de volumen en el RADIO
ESCLAVO A.

PASO DOS
RECEPCION EN GRUPO B

Ya que nos aseguramos que recibe el audio en las bocinas de la COMPUTADORA GRUPO B, conectamos la
interfaz (PC BOCINAS) a la tarjeta de audio de la COMPUTADORA GRUPO B para escuchar ahora en el radio
enlace a través del RADIO ESCLAVO B, si al conectar el RADIO ESCLAVO B no recibe el audio, se debera
incrementar el nivel de volumen de la COMPUTADORA GRUPO B para que el RADIO ESCLAVO B pueda recibir
y transmitir. )

Después invertimos los pasos, PASO UNO PARA TRANSMISION EN GRUPO B, PASO DOS PARA

RECEPCION EN GRUPO A. )
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